
Quick Reaction Force (QRF)
„Reserven sind zu bilden“ ist seit je her einer

der  wichtigsten  Grundsätze  in  bewaffneten
Konflikten. Diese Reserve für das CIC und das
Fighter  Command  bildet  die  QRF.  In  jedem

Notfall  oder  jeder  ungeplanten  Eskalation  im
Feld  ist  das  QRF-Squad  das  erste  Mittel  der
Führung,  um  die  Situation  ohne  einen
potenziellen Großeinsatz zu lösen.

QRF in zwei Stufen
Es sollten sich jederzeit zwei Squads als QRF

melden.  Dies  geschieht  über  die  normale
Bereitschaftsmeldung  und  wird  dort  als
Missionswunsch angegeben.

Das erste Squad bildet die aktive QRF. Sie sind
einsatzbereit,  die Waffen sind geprüft und sie
sind quasi schon aus der Schleuse abgemeldet.
Der Duty Officer in der Schleuse und der Squad-
leader der QRF haben sich abgestimmt. Alarmiert
das CIC die QRF verlässt sie auf der Stelle die
Schleuse und begibt sich zu einem zuvor fest-
gelegten Sammelpunkt.  Auf dem Weg dorthin
erfolgt ein Funkbefehl durch den TO oder einen
Offizier des Fighter Command, in dem die Lage
und der klare Auftrag der QRF definiert werden.

Das zweite Squad bildet die QRF-Bereitschaft
und ist quasi nur die nachfolgende QRF. Diese
befindet sich noch in der Basis,  kann noch in
den  Parzellen  sein  und  muss  nicht  sofort
einsatzbereit sein. Wird jedoch die aktive QRF
aktiviert, wird die passive QRF automatisch zur

neuen  aktiven  QRF,  das  Squad  rüstet  sich an
und  muss  innerhalb  von  5  Minuten  nach
Aktivierung  der  aktiven  QRF  als  neue  aktive
QRF in der Schleuse Bereitschaft melden. Jetzt
muss  sich  das  CIC  um  die  Einteilung  einer
neuen QRF-Bereitschaft kümmern,  hat jedoch
bei  einer  weiteren  Eskalation  der  Lage  direkt
wieder  eine neue Reserve in  Form der  neuen
aktiven QRF.

Die häufigsten Aufträge können sein:
• Kampfunterstützung  eines  in  Feuerkampf

gebunden unterlegenen Squads
• Aufnahme  eines  sich  im  Ausweichgefecht

befindlichen Squads
• Sichern eines Verwundetentransports
• Sichern einer Hochwertressource
• Unterstützung eines Squads bei ihrem Auftrag,

wenn die Feindstärke höher ist als erwartet
• sonstige ungeplanten Situationen, die ohne

direkte Unterstützung zu scheitern droht

Grundsätze
Die  QRF  ist  nur  für  Kampfeinsätze,  reguläre

Missionen sind die Ausnahme und finden nur
statt, wenn die QRF einem Squad helfen sollte
und dieses seinen regulären Auftrag nicht mehr
alleine durchführen kann.

Die QRF ist  kein MEDEVAC.  Sie kann zwar in
Kombination  mit  einem  MEDEVAC  eingesetzt
werden,  um eine Combat Search und Rescue
durchzuführen,  aber  sie  soll  alleine  nicht  als
MEDEVAC Einheit eingesetzt werden.

Die QRF läuft parallel zu den regulären Bereit-
schaftsmeldungen. Während einer QRF können
dutzende  Squads  ausrücken;  solange  keine
Notlage eintritt wird die QRF nicht alarmiert.

Die  QRF  hat  somit  zwar  keine  Garantie  auf
Einsätze  zur  Unterstützung  anderer  Squads,
aber eine sehr hohe Chance darauf.

Squads, die sich zur QRF melden, sollten sich
bewusst sein, dass Geschwindigkeit ein wesent-
liches  Merkmal  der  QRF  ist.  Ein  Großteil  des
Anmarsches wird im Eilmarsch erfolgen müssen.
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